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4. Programmierprojekt zu Algorithmen der Numerischen Mathematik

(Lineare Optimierung)

a) Implementieren Sie den Simplexalgorithmus und testen Sie Thr Programm an dem Beispiel von
Klee und Minty mit Y7 | 2" "2; = max! und

i—1
d 2ty 4 <5, 1<i<n,
j=1

z >0

mit n = 3, 4, 5. Uberfiihren Sie das Problem zuerst in Standardform. Starten Sie jeweils mit der
Ecke z = (070 ... 0)T, wobei b = (55% ... 5")T. Plotten Sie die Kosten in Abhingigkeit von
der Anzahl der Iterationsschritte. Wieviele Schritte benétigt das Verfahren fiir dieses Beispiel?

b) Bestimmen Sie eine Ecke fiir die lineare Optimierungsaufgabe

$1—$2—$3:6
x>0

1 + 29 + x3 = min!

indem Sie “Phase I” des Simplex-Algorithmus implementieren.

Besprechung der Programmieraufgabe in den Ubungen am 17.07.2013.
Jede Teilaufgabe ist ein Kreuz wert.



